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Ein Main.hs Datei ist schon angelegt. Diese brauchen wir nicht!

D > MeinTollesHaskellProjekt v - Q S Invite @ Deploy 4L ? @V
Search » Main.hs x  + =+ >_ Console @ x @ Shell x +
v Files & »s Main.hs

Results of your code will appear here when you - the
1  |odule Main where
M Main.hs 2 project.
3 main = do

4 putStrLn "Hello, World!"




Neue Datei mit eigenem Dateinamen erstellen. Hier im Beispiel hallo.hs

D = MeinTollesHaskellProjekt - » Run
Search » Main.hs x +
v Files & g & Main.hs
1  module Main where
M Main.hs

2
(= hallo.hs ) 3 main = do
4 putStrLn "Hello, World!"

Q R+ Invite ® Deploy L ? W~
>_ Console @ x & Shell x +

Results of your code will appear here whenyou ' » Run the

project.

und die main.hs loschen!

| = MeinTollesHaskellProjekt - Ej. » Run
Search = Main.hs X X hallo.hs & x +
v Files & : M hallo.hs
1
»e hallo.hs
M Main.hs

bearch actions

* Generate Code with AI |8 || I
2 Rename ——

[ start with a code example
® Open 2 files

© Open 2 files in split

) Copy file path

@ Copy URL

9 Duplicate

&, Download

1] Delete

Q ot Invite ® Deploy QO 2 W~
>_ Console @ x & Shell x +

Results of your code will appear here when you ' » Run the

project.

Die Funktionsdefinitionen eingeben - oder hineinkopieren und dann rechts im Reiter die SHELL
aufrufen. Wenn Shell nicht vorhanden, dann uber das + gehen und Shell aus der Liste

auswahlen:



v Files &

D¢ hallo.hs

oU s WN R

D = MeinTollesHaskellProjekt v &

Search » hallo.hs @ x +

hallo.hs > f hoch2

hallowelt = "Hallo Welten!"

hallo :: Int > String
hallo welt = "Hallo Welten!"

hoch2 zahl = zahl * zahl

» Run

Q 2o Invite A% Deploy L 7?2 W~

>_ Console x & Shell =~ x +

~/MeinTollesHaskellProjekt$

Jetzt konnen wir auf der Shell (der Konsole) den Haskell-Interpreter ghci mit dem
entsprechendem Befehl starten. Die Datei mussen wir noch Laden (:| hallo.hs). Dann wird uns

korrekterweise ein Fehler angezeigt:

D = MeinTollesHaskellProjekt v &

Search » hallo.hs & x +
. A . N >
« Files & : hallo.hs > f hoch2
1 hallowelt = "Hallo Welten!"
»¢ hallo.hs 2
3  hallo :: Int 3 String
4 hallo welt = "Hallo Welten!"
5
6 hoch2 zahl = zahl * zahl

» Run

Q A+ Invite @ Deploy L 2 W~

>_ Console x & Shell x +

~/MeinTollesHaskellProjekt$ ghci

GHCi, version 9.0.2: https://www.haskell.org/ghc/ :? for Q @
Loaded GHCi configuration from /home/runner/MeinTollesHaskccitiu
jekt/.ghci

> :1 hallo.hs

[1 of 1] Compiling Main ( hallo.hs, interpreted )

hallo.hs:3:14: error: Not in scope: type constructor or class ‘>
| .

3 | hallo :: Int > String
i -

hallo.hs:3:14: error:
Illegal operator ‘>’ in type ‘Int > String’
Use TypeOperators to allow operators in types
|
3 | hallo :: Int > String

|
Failed, no modules loaded.

|

Wir wechseln in den Editorbereich, korrigieren den Quelltext und laden die Datei neu.



D = MeinTollesHaskellProjektv &j. » Run Q A+ Invite @ Deploy L 2 W~

Search » hallo.hs @ x + == >_ Console x & Shell x +

. N . hallo.hs > ... ~/MeinTollesHaskellProjekt$ ghci
v Files & 8 GHCi, version 9.0.2: https://www.haskell.org/ghc/ :? for Q [
1 hallowelt = "Hallo Welten!® Loaded GHCi configuration from /home/runner/MeinTollesHaskeuifivu
» hallo.h ‘ jekt/.ghci
2ohs 2 > :1 hallo.hs
3  hallo :: Int -> String [1 of 1] Compiling Main ( hallo.hs, interpreted )
: hallo welt = "Hallo Welten!" hallo.hs:3:14: error: Not in scope: type constructor or class ‘>
'
6 hoch2 zahl = zahl * zahl

|
3 | hallo :: Int > String
| ~

hallo.hs:3:14: error:
Illegal operator ‘>’ in type ‘Int > String’
Use TypeOperators to allow operators in types

|
3 | hallo :: Int > String
| -
Failed, no modules loaded.
*ir
[1 of 1] Compiling Main ( hallo.hs, interpreted )
0k, one module loaded.
= hallowelt

"Hallo Welten!"
=1

Voila! Der Haskell-Interpreter online arbeitet in der Shell. Die Befehle am Prompt folgen den
bekannten WinHugs- Befehlen (:? fur die Hilfe)



