
Tag der offenen Tür 2019

Fach ITG und Informatik
Herzlich Willkommen!

Werner-von-Siemens-Gymnasium

Tag der offenen Tür 2022



Ausstattung

n Zwei Räume
n Insgesamt ca. 35 PC
n vernetzt mit Server
n jede Schülerin und jeder Schüler bekommt 

einen eigenen Zugangsaccount und einen 
eigenen Speicherplatz.



Informationen zum Fach ITG

n In der 7. Klasse ein Schuljahr 1-stündig
n Inhalte sind Textverarbeitung, Präsentation 

und Tabellenkalkulation
n Grundlage ist das frei verfügbare Libre Office 

(Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, Präsentation) 



Informatik als Fach
n Ab der 10. Klasse

als Wahlpflichtfach (WPF): 3-stündig
n Ab der 11. Klasse als Grundkurs: 3-stündig 

oder Leistungskurs: 5-stündig
n wenn Abiturprüfung in Informatik, dann ist 

Wahlpflichtfach nötig.
n Neueinstieg ab 11.Klasse möglich (ohne 

Abiturprüfungsmöglichkeit, außer 5. PK)



Wettbewerbe
n Bundesweiter BIBER-Informatik-Wettbewerb: 

Alle Informatik-Schülerinnen und Schüler des 
WvS-Gymnasiums nehmen jedes Jahr an 
diesem Wettbewerb teil. 

n Jugendwettbewerb Informatik
n Bundeswettbewerb für Informatik:

Freiwillige Teilnahme für Oberstufenschüler.
Möglichkeit des Einbringens als 
Prüfungsleistung im Abitur (5. PK)



Anmerkungen
n Vor allem in den Kursen für Anfängerinnen 

und Anfänger wird im Informatikunterricht 
individuell je nach Stand der 
Kompetenzentwicklung der einzelnen 
Schülerinnen und Schüler differenziert. Dies 
geschieht durch abwechslungsreiche 
Aufgabenstellungen, Methoden und 
Unterrichtsmaterialien. 
Rollenspiele, Lerntempoduett, 
Gruppenarbeiten, Projekte, ...



Wahlpflichtfach Informatik
n Geschichte der Informatik
n Logik mit logisim
n Programmieren lernen mit dem Java-Hamster-

Modell oder Turtle mit TigerJython (Python)
n Einführung in die Programmierung (Python oder 

Java)
n Objektorientierte Programmierung mit Greenfoot

(JAVA) oder mit Python
n Datenbanken
n Automaten mit jflap (optional)



Informatik in der Oberstufe
n Arbeiten mit der Lernumgebung TigerJython

(Programmiersprache Python)
n Arbeiten mit einem Mikrocontroller (arduino)
n weitere Themen aus dem Rahmenlehrplan
n Leistungskurs:

n Datenbanken (Vertiefung und PHP/MySQL)
n Funktionale Programmierung mit Haskell
n OOP
n Formale Sprachen und Automaten
n Netzwerke (mit Einsatz von Filius)
n Agile Softwareentwicklung (SCRUM) mit Softwareprojekt



scratch 2



Java Hamster



Greenfoot



Java-Editor



Video-Center (Datenbanken)



Video-Center (Datenbanken)



TigerJython



TigerJython



Vielen Dank für ihr Interesse!


